
Construye un espacio o cualquier modelo a escala con materiales accesi-

bles como cajas de cartón, plastilina, palos de polo, piezas de juegos de 

construcción, palillos, revistas, pajitas de beber…

Es muy recomendado para diseñar espacios y servicios que impliquen 

movimiento del usuario, tiempos de espera o colas. También sirve para 

construir maquetas de productos y poder entender sus funciones.

POR QUÉ

EJEMPLO
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CONSTRUCCIÓN

Para explicar el movimiento de una mano robótica  

se puede reproducir en cartón, para simularlo, y 

hacerse una idea de la orientación y tamaño que  

tendría.


